INOVOVANE UCEBNE OSNOVY- VYTVARNA VYCHOVA

NAZOV PREDMETU VYTVARNA VYCHOVA
VZDELAVACIA OBLAST Umenie a kulttra
STUPEN VZDELANIA ISCED 1
VYUCOVACI JAZYK slovensky
FORMA STUDIA dennd
ROCNIK 1.-4. ro¢. 28
POZNAMKA povinny predmet

DATUM POSLEDNEJ ZMENY

CASOVA DOTACIA

1. roénik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik Spolu
iSVP 2 2 1 1 6
iSkVP 0 0 0 0 0
Spolu 2 2 1 1 6

Vytvarna vychova v primarnom vzdeldvani vychadza zo spontanneho detského prejavu. Ziaci prostrednictvom vytvarnych &innosti,
hravou formou spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych c&innosti (kreslenia,
malovania, priestorového a objektového vytvarania) sa stretavaju so svetom navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa a filmu. Aktivnu
pracu s materialom a nastrojmi nie je mozné nahradit formou pracovnych zoSitov — vSetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie u€ebnice,
edukacnych materialov, premietanie filmov a pod. su len dopinkovymi aktivitami (v rdmci motivacie alebo naslednych ukazok). Vytvarna
vychova zahrriuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom pocitata. Od Ziakov oCakavame najma uplatnenie jeho predstavivosti a
fantazie; nie napinanie dopredu odakavanych vysledkov. Vytvarna vychova je zaloZena na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych

napadov a koncepcii. Zru¢nosti (ovladanie nastrojov a technik) su podriadené tvorivosti — prednost ma vymyslanie, od nametu az po realizaciu

formy. OCakavané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné plnenie uloh.




Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepdjaju s inymi vyu€ovacimi predmetmi, napr. s pracovnym vyu€ovanim (zru€nosti v
ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou
(reakcie na prostredie, prirodné javy, historiu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, poCet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré
témy je mozné, podla uvazenia ucitela prepajat s témami tychto predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvadzani do znalosti si¢asného umeleckého vyjadrovania sveta, do sugasnej vizualnej kultary i

kultarnej tradicie. Ziskavaju délezité kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou skusenostou.

Ziaci v nadvéaznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaju svoju vizualnu kultdru na trovni poznania i vyjadrovania.
Ziaci:

- rozvijaju svoju predstavivost a fantaziu,

- rozvijaju si pozorovacie schopnosti,

- spoznavaju zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,

- rozvijaju tvorbu viastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku realizaciu,
- 0svojuju si zakladné zru€nosti pri praci s nastrojmi a materialmi,

- poznavaju umelecké diela a svoj zaZitok z nich vytvarne vyjadruju,

- 0svojuju si zakladné kulturne postoje.

Ucitel vyuZiva rozlicné vyucovacie metddy (napr. heuristicku, analyticko-synteticku atd.) a rozmanité formy prace. Ich vyber a pouZitie

zavisi od konkrétnych podmienok pri reSpektovani zasady primeranosti veku.
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Vyznamné miesto ma& samostatna praca Ziakov s dérazom na diferencovanost Uloh a individualny pristup ugitela k Ziakom. Dalej je to
praca v dvojiciach €i skupinach, ktora ma byt ucelna a ma sa vyuzivat funkCne. Délezité je rozvijat invenciu ziakov a vyuzivat ich hravost,

kreativitu prostrednictvom volnej, neobmedzenej tvorivosti.

Podla vlastného uvazenia s ohfadom na podmienky danej triedy si uCitel vybera priebezne vo vSetkych ro¢nikoch a aplikuje tieto

formy, metédy a prostriedky:

o Formy:
- skupinova praca ziakov
- frontalna, hromadna praca (manipulacia s predmetmi)
- praca vo dvoijiciach
- individudlna praca ziakov (rézne formy vystupu podla témy)
V §irSom zmysle slova ako didaktické formy vyu€ovania vytvarnej vychovy mézeme pouzit vyu€ovaciu hodinu v triede, vychadzku,

exkurziu, vyu€ovaciu hodinu v pocitaCovej ucebni.

e Metody:
- motivaéné: m. rozhovor, m. rozpravanie, m. demonstracia, m. vyzva, pochvala
- expoziné: vyklad, vysvetlovanie, vyuCovaci rozhovor, prednasky, demonstracia, dcinnosti, pozorovanie, manipulacia
s predmetmi, modelovanie, kreslenie, tupovanie, malovanie, strihanie, lepenie,...
- fixaéné: skupinova diskusia, diskusia, rozpravanie, tréning jemnej motoriky

- diagnostické a klasifikatné: m. pozorovania Ziakov, klasifikatné metddy, slovné hodnotenie




Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

dodrziavat pravidla vytvorené skupinou,
vybrat najoptimalnejSie rieSenie pri priprave vytvarného diela,

vediet sa vcitit' do pocitov zvierata alebo rastliny, vnimat dianie okolo seba a reagovat nan svojim vytvarnym prejavom, polozit zaklady

schopnosti vcitenia sa cez vlastné vytvarné prace,

vytvarnym jazykom vyjadrit’ pocity nezivych predmetov,

urCity Cas sustredene pracovat, naleZite reagovat, pouzivat vhodné argumenty a vyjadrit’ svoj nazor,
reprodukovat a interpretovat vytvarny prejav v materinskom jazyku,,

orientovat’ sa, ziskavat, rozumiet’ a aplikovat rézne techniky, posudit ich esteticky vyznam v osobnom Zivote,
vyhladavat a vyuzivat' vytvarné prostriedky pri rieSeni zadanych uloh ,

rozliSovat’ rbzne druhy a techniky vytvarného jazyka, ovladat orientaciu sa vo vytvarnom diele ajeho rozbor z hladiska kompozicie

a Stylu v materinskom jazyku,

empaticky pristupovat’ k preciteniu a pochopeniu umeleckych diel a asertivne vyjadrovat vlastné nazory a postoje,
chapat’ vyznam reSpektovania kulturnej rozmanitosti,

kriticky hodnotit’ informacie z masmédii,

dokazat tvorivo vyjadrovat svoje predstavy a myslienky vybranymi prostriedkami vytvarného umenia.



Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

ziskat’ schopnosti spolupracovat’ v time, vediet planovat, propagovat, realizovat’ i prezentovat vlastnu pracu i skupinové projekty,
vediet samostatne predkladat jednoduché navrhy na vytvarné prevedenie skutoénosti,

primerane rozdelovat’ jednotlivé kompetencie pri vytvarnej praci i skupinovej praci pre ostatnych ¢lenov timu a posudzovat’ spoloéne

s uCitefom a s ostatnymi, i su schopni uréené kompetencie zvladnut,

pri praci s modernou pracovnou technolégiou /CD- prehravacg, PC, Notebook, fotoaparat.../ niest zodpovednost za bezpe&nost pri praci

s fou,

samostatne pracovat(zvladnut svoje vytvarné dielo) a zapajat sa do prace kolektivu, riadit’ jednoduchsie prace v mensom kolektive,

niest zodpovednost aj za pracu druhych,
stanovovat' si ciele a priority podla svojich osobnych schopnosti, zaujmov, pracovnej orientacie,
pinit alohy smerujuce k danym cielom formou vyuZivania sebakontroly, sebaregulacie, sebahodnotenia a vlastného rozhodovania,

kriticky posudzovat vytvarny prejav, postoje a spravanie druhych.

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

ziskavat samostatnym Studiom vSetky nové informacie z oblasti umenia a kultury,

zhodnotit vyznam rozmanitych vytvarnych informacii, samostatne zhromazdovat informacie, vytriedit a vyuZit' len tie, ktoré su pre dalSiu

pracu najdblezitejsie,



uréovat’ najzavaznejSie problémy vo svojom vytvarnom prejave, zvazovat rézne moznosti rieSenia, ich klady a zapory v danom kontexte

aj v dihodobejSich suvislostiach, stanovit kritéria pre volbu kone&ného optimalneho rieSenia,
vediet' vybrat vhodné postupy a dodrzZiavat ich,
poskytovat fudom informacie vytvarnym jazykom

spolupracovat pri rieSeni problémov s inymi ludmi.

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

realizovat a vyhodnocovat vlastny vytvarny prejav,

v komunikacii sa vyjadrovat’ asertivne, byt kreativny a odolavat' stresom,

vyuzivat zasady konstruktivnej kritiky, primerane kritizovat, ale aj znasat kritiku od druhych pri vytvarnom prejave,
pri skupinovej praci ovplyviovat druhych a koordinovat' ich usilie, rychle sa rozhodovat a prijimat opatrenia,

mat’ zodpovedny postoj k svojmu dalSiemu rozvoju, uvedomovat’ si vyznam celozivotného ucenia,

sledovat’ a hodnotit' vlastny uspech vo svojom vytvarnom prejave, prijimat hodnotenie vysledkov svojho vytvarného prejavu zo strany

ucCitelov a spoluziakov.

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

zoznamit sa s roznymi druhmi informacénych technolégii, ktoré mozno vyuzit na vyjadrenie pocitov vytvarnym umeleckym jazykom,

vyhladavat vhodné informaéné zdroje a potrebné informacie aj na internete, vyuzit ich vo vyu€ovani VYV,



- prezentovat svoju vytvarnu pracu pri komunikacii elektronickou postou, vyuzivat prostriedky online komunikacie,

- evidovat, triedit a uchovavat vytvarné informacie tak, aby ich mohol vyuzivat pri praci aj na inom predmete /INF/,

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

- poznat a reSpektovat, ze neexistuje iba jeden esteticky pohlad na svet, akceptovat nazor spoluziakov,
- byt tvorivy, primerane kritizovat, jasne sa stavat k problémom, rychlo sa rozhodovat, byt désledny, inSpirovat druhych,

- uznavat tradicie a hodnoty svojho naroda, chapat jeho minulost i su¢asnost v eurdpskom a svetovom kontexte / napr. dodrziavanim

fudovych zvyklosti/,

- podporovat hodnoty miestnej, narodnej, eurdpskej a svetovej kultury a mat k nim vytvoreny pozitivny vztah, zapajat sa do kulturnych

podujati v ramci obce, reprezentovat §kolu na okresnej a regionalnej urovni v réznych ziackych aktivitach.

Osobnostny a socialny rozvoj

Prierezova oblast osobnostny a socialny rozvoj rozvija ludsky potencial Ziakov, poskytuje Ziakom zaklady pre plnohodnotny a
zodpovedny Zivot, estetické vnimanie okolia a seba samého. Formou kolektivhych prac Ziaci ziskavaju a udrzuju si osobnostnu integritu,
pestuju kvalitné medzifudské vztahy, rozvijaju socialne spésobilosti potrebné pre osobny a socialny Zivot a spolupracu. Téma sa prelina

vSetkymi tematickymi oblastami, pri€om sa pri jej uskuto€fiovani bert do uvahy aktualne potreby Ziakov.

Environmentalna vychova
Prostrednictvom aktivit orientovanych na pracu s prirodnymi a odpadovymi materialmi a pracami v prirode v ramci predmetu pestujeme

u Ziakov kladny vztah k Zivotnému prostrediu, k citlivému vnimaniu a hodnoteniu konania ludi vo vztahu k Zivotnému prostrediu. Poskytujeme
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ziakom mnoho prilezitosti na zamyslenie sa nad vztahom &loveka a zivotného prostredia, na uvedomenie si prirodného a socialneho prostredia

ako zdroja kvalitného Zivota.

Medialna vychova

Poskytovat’ Ziakom moznost’ uvedomit’ si, s ktorymi médiami prichadzaju kazdodenne do kontaktu, ako na nich vplyvaju, uvedomovat' si
ich pozitivny vplyv, ako aj ich nebezpe€enstva. Umoznit Ziakom formovanie vlastného nazoru na média a ich posolstva, na zaklade poznania,
interpretacie , hodnotenia a tvorby jednoduchych medialnych produktov. Viest Ziakov k adekvatnemu zaobchadzaniu s médiami a ich produktmi
(efektivne vyuzivat PC programy a internet vo volnom Case, vyhladavat informécie v oblasti umenia, podnetov réznych oblasti spoznavania

sveta).

Multikultarna vychova

Viest’ ziakov k pochopeniu a reSpektovaniu faktu kultirnej rozmanitosti. Uvedomovat si, Zze umenie spaja fudi s rozlicnymi kultGrami.
Podnecovat’ a rozvijat u ziakov tolerantné postoje k nositelom odliSnych kultir, ale su€asne zachovavat ich povedomie prislusnosti k vlastnej
kulture. Rozvijat schopnost rieSit konflikty pokojnou cestou, schopnost komunikovat a spolupracovat’ s nositemi inych kultur v bezpe¢nom

prostredi, spoznavat vytvarné umenie inych kultur, pestovat lasku k umeniu prostrednictvom fotografie, filmu a videa.

Dopravna vychova

Rozvijat u zZiakov priestorové vnimanie, orientaciu v mieste bydliska prostrednictvom vytvarného jazyka, cez dopravné situacie ucit

zakladom architektury, vnimanie objektov.

Ochrana zivota a zdravia
Pocitovym vnimanim pésobenia ténov farieb viest Ziakov k uvedomovaniu si ich vplyvu na psychiku, vyuzivaniu farieb ako spbésobu
vyjadrovania a vnimania pocitov, postojov, k uvedomeniu si terapeutického vplyvu vytvarného umenia ako spbsobu relaxu, oddychu,

psychohygieny. Uit Ziakov bezpeéne zaobchadzat s vytvarnym materialom v ramci ich Skodlivosti na zdravie ¢loveka.
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Regionalna vychova a tradiéna l'udova kultura

Vytvarat u Ziakov predpoklady na pestovanie a rozvijanie citu ku krdsam svojho regionu, prirody, stavitelstva, ludového umenia,
tradiCnych remesiel a spoznavanie a uchovavanie kulturneho dediCstva nasich predkov. Poznavat histériu a kulturu vlastnej obce, mesta,
krajiny prostrednictvom fotografie, videa, vytvarného vnimania. Skumat” a objavovat vlastnu kulturu a spoznavat iné kultury v oblasti ludovych

tradicii.

Tvorba projektu a prezentaéné zruénosti
Vediet ziskané informacie samostatne aj formou spoluprace v skupine vyuzit' pri tvorbe projektov a prezentovat ich pred Zziakmi

vytvorenim modelov miest, prirody, babkovych, filmovych kulis s vyuzitim poznatkov z architektury, dizajnu, historie, priestorového vnimania.

Osnovy VYV okrem toho podporuju medzipredmetové vazby, interdisciplinarnost vyu€ovania, pri zachovani Specifik spdsobu
poznavania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapdjaju citovost, afektivitu, expresivitu a obrazovu konceptualizaciu, ktoré su vlastné
vytvarnému vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi. Vytvarna vychova ma aj potencial integrovat niektoré
poznatky a procesy inych predmetov, pretoze vo vizualnom vyjadrovani mozno nachadzat analégie nielen s vyjadrovacimi prostriedkami inych
umeni (hudba, literatura, dramaticko-pohybové umenie) ale aj s mnohymi prirodnymi javmi, fyzikalnymi a biologickymi procesmi, matematickymi
postupmi a pod. Preto mbéze VYV vytvarat velmi prospednu spolo¢nu platformu aj pre zdanlivo vzdialené predmety a posilfiovat
medzipredmetové vztahy. Predmet vytvara tiez priestor pre synestetické vnimanie sveta, pre uplatnenie zmyslovych modalit ¢uchu, hmatu a
chuti, ktoré nie su zahrnuté v tradi€nom obsahu nasho vzdelavania. Vyu€ovanie VYV je uzko spaté s danymi predmetmi : MAT, ETV, HUV, INF,
SJL, VLA, PDA.



Pri hodnoteni a klasifikacii vychadzame z Metodického pokynu €. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly.

Vytvarnu vychovu klasifikujeme. Klasifikacia je porovnatelna so znamkovanim, aké sa pouziva v inych predmetoch vyu€ovanych na
Skole. Na konci kazdého klasifikaéného obdobia su ziaci na vysved&eni hodnoteni znamkami.

Nie je nutné hodnotit kazdu pracu a kazdy vykon ziaka.

Ziakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit sami, ale aj svojho spoluziaka.

UCitel si vybera, ktoré ulohy bude hodnotit, aby poskytol Ziakovi dostatocny obraz o jeho kvalitach a vyvoji.

Kritéria hodnotenia su vypracovaneé v sulade s roCnikovymi kompetenciami a je potrebné, aby uditel pri hodnoteni mal tieto kompetencie
a ich postupné dosahovanie na zreteli.

TazZiskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom (individualny pristup), v ktorom ugitel Ziakovi poskytne citlivi, veku
primeranu, analyticky podlozenu spatnu vazbu o réznych aspektoch jeho &innosti. Vo vzajomnej komunikacii ma Ziak moznost' klast
otazky alebo zdovodnit svoj pristup. Tuto formu kombinujeme aj so sebahodnotenim ziaka.

Ucitel berie ohlad na to, Zze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou, zaujmami a intimnym svetom Ziaka a Ze toto hladisko sa
bude prejavovat aj v jeho rieSeni vytvarnych uloh iniciovanych ucitefom. Preto sa pri hodnoteni vyvaruje pausalnych sudov a
Sablénovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknut osobnostného zamerania ziaka.

Vysledok vytvarnych €innosti (artefakt) nie je jedinym predmetom hodnotenia, ale ucitel zvazuje vetky nizSie vymenované kritéria:
v pristup k ¢innostiam z hladiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a vlastného zamerania pri
realizacii edukacnej ulohy,
v" otvorenost voéi experimentovaniu, ski$anie inych, svojskych rieSeni,
v' cielavedomost rieseni,

v zaujem o ¢innosti v ramci edukacénych uloh a pripravy pomécok,
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schopnost’ spolupracovat,

schopnost’ zaujimat stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov,

technické zru€nosti (ovladanie pozadovanych nastrojov, materialov a technickych operacii s nimi),
formalne zruénosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),

mentalne spdsobilosti na urovni rozvoja vnimania a prezivania,

mentalne spdsobilosti na urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,

mentalne spdsobilosti na urovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy, schopnost analyzovat a syntetizovat,

pomenovat procesy, interpretovat’ zazitky)

znalosti oblasti vizualnej kultury a vytvarného umenia suvisiacich s preberanymi edukacnymi ulohami,
pochopenie vytvarného diela a schopnost interpretovat’ ho,

znalost materialov, technik, médii a procesov ich pouzivania,

schopnost realizacie vysledného artefaktu.
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Stupen Klasifikagna stupnica Poznamka
klasifikacie
Opis kritérii
Ziak spifa kritéria na vynikajucej urovni:

e jeiniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatfuje vlastné napady, je otvoreny voci novym
podnetom a experimentovaniu,

o dokazZe vyjadrit veku primerané postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti vizualnej
kultdry,

e ovlada zru€nosti (technické, nastrojové, materialové) podfa poZiadaviek ro¢nikovych

1 kompetencii na vynikajucej urovni, proporcie medzi

e preukazuje veku primerané mentalne sposobilosti — na Urovni vnimania, prezivania, fantazie a jednotlivymi
predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii, kritévr_iami zvazuje

o dokaze veku primerane pomenutvat a interpretovat svoje zaZitky, innosti a ich vysledky, _ucitel’ podra

e preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultury primerané edukacnym uloham (v nizSich ro¢nikoch |nd|V|du,avI!1ych
najma vedomosti o materialoch, nastrojoch, zakladnych technikach a druhoch vizualnych umeni; danosti ziaka
v sekundarnom vzdelavani o Styloch, taziskovych obdobiach, nosnych umelcoch a médiach),

o dokaze reSpektovat vliastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym prejavom, nazorom a vkusu
inych

Ziak v podstate spina kritéria prvého stupria hodnotenia:
2

je samostatny, iniciativny a tvorivy, v grafickej podobe sa vyjadruje s mensimi odchylkami
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Ziak v podstate spina kritéria prvého a druhého stupfia hodnotenia, ale:

3 e je menej samostatny, iniciativny a tvorivy, v grafickej podobe sa vyjadruje s odchylkami,
e realizuje edukacné ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost, tolerancia, nerozSiruje svoju
flexibilnost, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha predsudkom a stereotypom
Ziak realizuje edukaé&né ulohy na nizkej Urovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskané zru¢nosti a
4 poznatky v novych oblastiach.
Ziak nespina kritéria, neméa zaujem o aktivity, neguje vyugovaci proces. pouzivat’ stupen
len vo
vynimoénych
pripadoch (napr.
5 zamerné
negovanie
vyuéovacieho
procesu)

Odborna literatura:

Vyucujuci voli vyber uebnic, doplnkovej literatury na zaklade aktualnej ponuky na trhu.

Webové stranky:

www.zborovna.sk
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http://www.zborovna.sk/

www.infovekacik.sk

www.bezkriedy.sk

Didakticka technika a materialne vyuc¢bové prostriedky:

vizualne: knihy, ¢asopisy, encyklopédie, obrazkovy material -reprodukcie umeleckych diel, vytvarnych prac, ukazky umenia, doplnkovy

text, literarne ukazky, fotografie, reklamné materialy, prezentacia
audiovizualne: DVD, videozaznam — expozi¢ny pracovny a demonstracny, vizualny material sa nachadza na eduka¢nom DVD
taktilné: realie (mdzeum), galérie - maliarske, socharske

kombinované: multimédia
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1. ro¢nik

Tematicky celok Obsahovy sStandard Vykonovy sStandard
Ziak na konci prvého roc¢nika vie/dokaze:
e Skvrna - tvorit Skvrny,
(vytvorena napr. odtla¢anim farby (dekalk), rozlievanim, - rozlisit v Skvrne vyznamovo Citatelny tvar,
) o ] zapustanim do mokrého podkladu, rozfukavanim) - vyhladat v textdre Ciar tvary podla svojich
Vytvarné vyjadrovacie e Obrys (pozorovanie a vytvarné vyjadrenie obrysov predstav,
prostriedky réznych tvarov predmetov, figur) - pomenovat objavené tvary,
(32 hodin) e Tvar (nahodny tvar, jeho dopifianie na vyznamovy, - pomenovat tény zakladnych farieb, ’
zobrazujuci tvar (podfa predstavivosti Ziaka) - rozZlisit svetlé a tmavé farebné tony, teplé
e Nahodné éiary a tvary (dokreslovanie alebo a studené farby,

- rozlisi priamku od Krivky,
- zaklady usporiadania a mieSania farieb,
zakladné farby,

domalovavanie Skvrny, odtlacku farby, ¢arbanice,
pokréeného papiera- krkvaze a pod./

o Zakladné tény farieb (druhotné — vymiesané tény, teplé
a studené farby)

¢ Fantazijné kreslenie - vytvarne zobrazit svoje predstavy a
¢ Fantazijné malovanie fantaziu na zadanu tému,
Rozvoj fantazie e Fantazijné modelovanie - ng:ﬁj”f predmety na zaklade hmatového
. e Tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov predmetov ,
a synestetlckta podnety skrytych pod fjek%u, alebo kreslenie so zF;viazanymi - pomenovat charakter r6znych povrchov
(6 hodin) oGami ...) podla hmatového vnemu,
e Povrch predmetu
o Farebna hmota- fikanie, liatie, odtlaanie, kvapkanie, - pouzit rbzne kresliarske (maliarske)
roztieranie, rozfukavanie nastroje,
Podnety moderného e Stopa kresliaceho (maliarskeho) nastroja (vyuZitie - vyjadrit vytvame stopy (nastroja, .
vytvarného umenia vlastnosti r6znych nastrojov) materialu, gesta) prostrednictvom hravej
. e Stopa gesta (rézne druhy stép/Ciar/tahov) akcie,
(4 hodiny) ¢ Odpadovy material - vytvorit objekt zo zvolenych materialov,
e Objekt - vytvérgt’ stopy alebo tvar priamym
o Ukazky: akéna malba telesnym dotykom (rukou, prstami),
e Pravekeé jaskynné malby (motivy) - namalovat svoju predstavu indpirovanu
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Vytvarné €innosti
inSpirované dejinami
umenia
(4 hodiny)

material, nastroje, podklad v tvorbe pravekych ludi

Hra na pravekého umelca - tvorba artefaktu
limitovaného motivom a technikou

pravekym umenim,

zvladat' zaklady viazania, trhania,
rozpoznat' praveké umenie v jaskyni od
moderného umenia,

Skola v galérii
(2 hodiny)

Vyraz portrétu (malba, socha, fotografia) — v priestoroch
galérie, alternativne vo virtualnej galérii na internete
Akéné napodobnenie vyrazu portrétu (grimasa,
performancia ...)

Vytvarna interpretacia vyrazu (kresba, malba ...)

vytvarne vyjadrit rbzne vyrazy tvare,
zvladat’ techn. zaklady uspor. a miedania
farieb na palete i na obraze,

Podnety architektary
(4 hodiny)

Rozpravkova architektira (mafba, kresba,
modelovanie, objekt — skladanie, lepenie, strihanie...)
Fantastické motivy v architekture

Architektura v rozpravkach (animacie, ilustracie, filmy)

zobrazit’ architekturu podla vlastnej
fantazie,
porozpravat o zobrazenej architekture,

Podnety fotografie
(2 hodiny)

Fotografia (napriklad z Easopisu)

Zasah do kompozicie fotografie, jej doplnenie,
prekreslenie, premalovanie

Kolorovanie, dokomponovanie

doplnit fotograficky podklad podla viastnej
fantazie,

Podnety videa a filmu
(4hodiny)

Kratka ukazka z vybraného filmu, (groteska)
Pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
Vytvarné spracovanie akcie/pohybu

porozprava t' o akcii v uvedenej ukazke
filmu,

vytvarne interpretovat vybranu akciu z
filmovej ukazky,

Podnety dizajnu a remesiel
(6hodin)

Nezvyc€ajny, fantasticky nabytok, alebo nabytok s
nezvyCajnymi funkciami (napr. hojdanie, skakanie,
kotulanie, preklapanie, skladanie a rozkladanie —
aplikované na typ stoli¢ky, postele, skrine, lampy a pod.)
Nezvy€ajny odevny dopinok

Fantasticky stroj

nakreslit dizajn podfa svojej fantazie,
porozpravat o nakreslenom,

Podnety poznavania sveta
(2hodiny)

Ozivené pismena
Tvary pismen (tlacenych, pisanych, velkych, malych)
Figurativha kompozicia z tvarov pismen

vytvarne reagovat na pismena abecedy.
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2. roénik

Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Vytvarné vyjadrovacie
prostriedky
(24 hodin)

Linia (r6zne typy diar)

Vyrazovy charakter linie (vyuzity pri tematickom
kresleni)

Kresliace nastroje a pomocky (volnou rukou,
pravitkom, kruZidlom, nahodne)

Lokalny farebny tén (mafba, alt. kolorovana kresba
jednotlivych predmetov, farba podla videnej skutocnosti)
Obrysovy tvar predmetu

Symetria a asymetria jednoduchych tvarov (osova,
stredova symetria)

Ziak na konci druhého roénika vie/dokaze:

- pouzit rézne kresliace nastroje,

- kreslit ¢iarami s réznym charakterom,

- vyjadrit zakladny farebny ton predmetu,

- vyjadrit priblizny obrysovy tvar predmetu,

- usporiadat tvary symetricky alebo
asymetricky,

Rozvoj fantazie
a synestetické podnety
(6 hodin)

Rytmy v hudobnej skladbe (ukazky)

Rytmy v kresbe, mal'be

Rytmy v prirode

Kresba nametu podla fantazie (alternativne fantasticka
téma, hudobnici, tanecnici, poCuta hudba, abstraktné
zobrazenie rytmov ...)

pozn. mozno nadviazat' — spojit’ s témou vytvarné
vyjadrovacie prostriedky

- v kresbe vyjadrit rézne hudobné rytmy,

Podnety moderného
vytvarného umenia
(4 hodiny)

Land art

Prirodna/mestska krajina

Prirodné materialy/umelé materialy
Surrealizmus

Fantasticky portrét

Asamblaz

Ukazky: umenie land artu

- vytvorit objekt (vytvarnu realizaciu)
v krajine,

- vytvorit objekt (asamblaz) zbieranim,
ukladanim, vrstvenim, lepenim z réznych
prirodnych materialov podla viastne;j
fantazie,

Vytvarné €innosti
inSpirované dejinami
umenia

Umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...)

Rézne typy pisma — historia vyvoja pisma (obrazkové —
hlaskové)

Vytvarna interpretacia obrazkového pisma, vyznam a
obraz

- vytvorit vlastnu verziu obrazkového
pisma,
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(4 hodiny)

Skola v galérii
(2 hodiny)

Ziva socha (ukazky)

Sochy v galérii (alt. virtualnej galérii)

Sochy v kostole

Sochy na verejnom priestranstve

Vytvarna interpretacia sochy vinom médiu (malba,
kolaz, performancia) alebo v inej technike (napr.
modelovanie z plasteliny...)

napodobnit sochy postojom, vyrazom
alebo performanciou (akciou),

Podnety architektary
(4 hodiny)

Architektonické prvky (obluk, preklad, stena, strop,
brana, schody ...)

Architektuara ako skladaéka (skladanie — stavba z
kociek, lega, Skatuliek, karténu ...)

Spajanie (alt.: zarezmi, spinkami, lepiacou paskou,
lepidlom, viazanim ...)

Alt. modelovanie architektonického prvku z
modelovacej hmoty

skonstruovat’ architektonicky tvar (prvok)
Zo stavebnice,

Podnety fotografie
(4 hodiny)

Rozne zanre fotografie (z asopisov) — portrét, krajina,
architektura, mikro/makrofotografia, reportaz ...

Kolaz, montaz

Strihanie a spajanie ¢asti fotografii do novych
kompoziénych suvislosti

Kompozicia z roznych zanrov a ré6zneho tvaroslovia

zostavit kolaz z Casti réznych fotografii,

Podnety videa a filmu
(4 hodiny)

Filmova postava v kreslenom, animovanom alebo
hranom filme

Filmovy kostym, vyzor postavy

Filmova postava v dramatickej akcii

vytvarne interpretovat filmovu postavu v
novej dramatickej situacii podla viastne;j
fantazie,

navrhnut kostym pre filmovu postavu,

Elektronické média
(4 hodiny)

Pouzivanie klavesnice, vyhladavanie pismen, malé a
velké pismena, cisla, pouzivanie klavesu Shift,
pisanie diakritiky, zmena pisma a rezu pisma, zmena
velkosti pisma, kratke texty

napisat malé pismena, velké pismena a
Cisla v textovom programe,

napisat slova s diakritikou v textovom
programe,

zmenit pismo, rez pisma, farbu pisma,
piSu kratke vety v textovom programe,

Podnety dizajnu a remesiel

(6 hodin)

Hracky ré6zneho druhu
Chlapéenské a dievéenské hracky

navrhnat hra¢ku podfa vlastnej fantazie,
vytvorit’ jednoduchu pokryvku hlavy podla
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Mechanické a statické hracky (funkcie, material, farby,
tvary ...)

Klobucnicke remeslo

Pokryvky hlavy — klobuky, ¢iapky, Satky, kukly, kapucne,
koruny

vlastnej fantazie,

Podnety poznavania sveta
(4 hodiny)

Prirodoveda — prirodniny a prirodné materialy (listy,
kéra, kamene, semena, plody ...)

pozn. mozno nadviazat' — spojit’ s témou podnety
vytvarného umenia — land-art

- vytvorit objekt (alt. asamblaz alebo obraz)
z prirodnin najdenych v okolitej prirode,
- interpretovat prirodné tvary.

3. rocnik

Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Vytvarné vyjadrovacie
prostriedky
(12 hodin)

Farba

- zosvetlovanie a stmavovanie farieb, farebny valér

- svetlostna skala jednotlivych farieb

- toény sivej farby

- dany motiv vo svetlych a v tmavych farbach

- plosSné geometrické tvary a stereometrické telesa

- spéjanie geometrickych tvarov do kompozicie podla
predstavy

Skladanie, lepenie, strihanie, spajanie, komponovanie

Ziak na konci tretieho roénika vie/dokaze:

- pouzit v malbe zosvetlenie a stmavenie
farieb,

- vytvorit figurativnu kresbu z
geometrickych tvarov (alt. objekt zo
stereometrickych tvarov),

Rozvoj fantazie
a synestetické podnety
(3 hodiny)

Véne a pachy

- prijemné a neprijemné

prirodné a umelé vone, parfumy
asociacie farby, tvaru — vbne, chute
porovnavanie pocitov, ich vytvarna
- interpretacia

- farbami a tvarmi vyjadrit’ svoje vnemy z
réznych voni,
- pomenovat namalovaneé,

Podnety moderného
vytvarného umenia
(2 hodiny)

Ukazky: umenie paketéze (obalovanie tvaru), presaze
(stlacanie a lisovanie tvarov) a akumulacie (hromadenie
tvarov)

- vytvorit tvar paketazou,
- opisat vybrané dielo z umenia paketaze,
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Baliace materialy; balenie, lepenie, viazanie
Skryty tvar

Vytvarné €innosti
inSpirované dejinami
umenia
(2 hodiny)

Antické umenie (socharstvo, architektura, keramika,
odev, predmety)
Pribehy na keramickych vazach, myty

vytvarne interpretovat artefakt antického
umenia,

Skola v galérii
(1 hodina)

Predmoderné (historické) a moderné obrazy
Zobrazenie svatcov (historickych osobnosti)
Charakteristické atributy

Ikonografia najznamejsich patrénov, osobnosti
Prribehy osobnosti z obrazov

vytvarne parafrazovat osobu (udalost) na
zaklade videného vytvarného diela,

Podnety architektary
(2 hodiny)

Vyraz architektury (napr. podfa slohu: funkcionalistickej,
secesnej, barokovej, klasicistickej, rokokovej gotickej,
postmodernej ...; podfa funkcie: sakralnej, pomnikovej,
civilnej ...; podfa materialu: drevenej, tehlovej,
sklobeténove;j ...)

Porovnanie réznych typov vyrazu, ich subjektivheho
posobenia

Architektira v prirodnom a mestskom prostredi

popisat rézne stavby (podla zazitej
skusenosti alebo ukazok),
vytvarne interpretovat vybrané
architektury s rdznym vyrazom,

Podnety fotografie
(2 hodiny)

Malba (kresba) zasahujuca do fotografickych
kompozicii (z Casopisov)

Rekonstrukcia netiplného obrazu

Namet fotografie

doplnit’ chybajuce Casti fotografie
kresbou (alt. malbou, reliéfom, kolazou

Y

Podnety videa a filmu
(2 hodiny)

Filmovy priestor — priestor v ktorom sa odohrava
filmovy pribeh

Filmova scénografia, kulisy

Scénografia

nakreslit prostredie pre vybrané scény z
filmu,

Elektronické média
(2 hodiny)

Typy pisma, velkosti pisma, farby pisma, porovnanie
rovhakych pismen v réznych fontoch, rotacia pismen,
zrkadlenie pismen, montaz ré6znych typov pisiem,
obrazok z pismen — lettrizmus, vlastné pismena;

vytvorit obrazky z pismen nezavisle na
riadku v grafickom programe,

nakreslit tematicky obrazok pomocou
nastrojov grafického programu,
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Nastroje grafického programu — Ciara, Usecka,
vyplneny obdiZnik alebo $tvorec, paleta farieb, krok spat,
guma, nastavenie velkosti hrotu, paleta farieb, nastroj
peciatka

pozn. mozno nadviazat — spojit' s témou predmetu
informatika

Vybrané znaky a ich vyznam (erb, vlajka, logo ...)

- navrhnut vlastny erb (alt. vlajku, logo)
podla vlastnej fantazie,

¢ Symboly na erboch, vlajkach, logach
Podnety dizajnu a remesiel | « Alternativne: babkarstvo, alt. tiefiové divadlo - vytvorit' jednoduchu babku,
(3 hodiny) e Babky (prstove, marionety, jawajky ...)
o Konstrukcia jednoduchej babky
o Charakter (vyraz) postavy babky
Podnety poznavania sveta | ¢ Prirodoveda —zmeny latok (mrznutie, topenie, tuhnutie, | -  vytvarne vyjadrit vybrany proces zmeny
(2 hodiny) horenie, teCenie, vyparovanie, rast ...) latky v prirode.
4. rocnik
Tematicky celok Obsahovy Standard Vykonovy sStandard
Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:
e Bod
Vytvarneé vy;adrovame e Vlastnosti bodov (velkost, vztahy dvoch a viacerych - vytvorit obraz s pouZitim bodov,
prostriedky bodov — pritaZlivost, pohyb, nehybnost ...) - pouzit v malbe farebné kontrasty,
(12 hodin) o Textura bodov (vzor, raster; husta a riedka textura)
e Pointilizmus — malba bodmi
o Ukazky: pointilistické umenie
e Zakladné farebné kontrasty (tepla- studena, tmava-

svetla, doplnkové farby)

Rozvoj fantazie
a synestetické podnety
(3 hodiny)

Moznosti zobrazovania zvoleného motivu (napr.
strom, figura zvieratka, domcek, kvetina ...)

Odklon od schematického zobrazovania, inovacia,
fantazia

Pluralita tvarov motivu

Vyraz, psychicka vlastnost’ (napr. smutny, vesely,

- variovat grafické stereotypy,
- namalovat farebnu stupnicu ténov,
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unudeny, smiesny, lenivy...) — vyraz spracovavaného
motivu

Hudba ako obraz z ténov (hudobna interpretacia
farebnej stupnice)

Farebné tény, farebné stupnice

Podnety moderného
vytvarného umenia
(2 hodiny)

Impresionizmus

Krajinomalba — impresionizmus (napr. variacie krajiny
v rdznych situaciach, atmosférach) farebné skvrny v
malbe krajiny ukazky: porovnanie impresionistickych a
pointilistickych krajinomalieb

pozn.: mozno nadviazat na vytvarné vyjadrovacie prostriedky
— bod (pointilizmus)

namalovat obraz prostrednictvom bodov
alebo Skvin,

vyjadrit v malbe zmenu atmosféry
(svetelnosti, pocasia ...),

Vytvarné €innosti
inSpirované dejinami
umenia
(2 hodiny)

Ukazky: umenie inych kultar (napr. Indianov, Ciny,
Japonska ...)

Typické artefakty vybranej kultury

Odlisnosti a podobnosti s nasou kulturou

vytvarne interpretovat artefakt umenia
vybranej kultury,

Skola v galérii
(1 hodina)

Tradi¢éné zanre obrazov (portrét, zatiSie, krajinomalba,
scéna zo zivota ...)

Zanrovy obraz (scéna zo Zivota) v mlzeu/galérii (alt.
virtualnej galérii)

zahrat’ scénu (pribeh) videnu na obraze,
vytvorit’ rekvizity k scéne z obrazu,
povedat’ svoju interpretaciu videného
obrazu,

e Zobrazenie postav, deja, prostredia
¢ Svet v obdobi, ktoré obraz zobrazuje
o Mébda v obdobi, ktoré obraz zobrazuje
e Architektura vychadzajuca z Fudskych, zivo¢iSnych navrhnut antropomorfnu (alt.
Podnety architektary alebo rastlinnych tvarov zoo/fytomorfnu) architekturu podla
(2 hodiny) e Postava ako budova — budova ako postava vlastnej fantazie,
e Organické a geometrické tvary rozliSit prirodné a geometrické tvary,
e Rolaz alebo montaz z dvoch fotografii (reprodukcii) spojit’ Casti fotografie do novej
Podnety fotografie o Rytmicl’(é §tr_iedan_i% c':as’ti obrazu _ kompozicie,
2 hodiny) o Tva’rvove suy!slostl Casti ’czbrazu a 'jeho celku
e Ukazky: rolaz a fotomontaz v umeni
e Autorské techniky
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Podnety videa a filmu
(2 hodiny)

o Filmové triky

e Kulisy vytvarajuce iluziu

¢ Nejestvujuce (rozpravkové, fantasticke, sci-fi) tvory vo
filmoch

o Ukazky: animovany a hrany film — animacie v hranom
filme

vytvorit’ kulisu, navrhnut vymysleného
tvora,

Elektronické média
(2 hodiny)

o Pokrodilé digitalne kresliace nastroje — vyplneny
mnohouholnik, vyplnena krivka, vyplneny pravidelny
mnohouholnik, nastroj osova sumernost, pokrocilé
mieSanie digitalnych farieb, vlastna farebna skala,
farebné kontrasty, vzory z pismen, vytvorenie peciatky

pozn. mozno nadviazat' — spojit’ s témou predmetu

informatika

nakreslit' linearnu kresbu pocitaovym
nastrojom,

namalovat jednoduchy motiv pocCitaCovym
nastrojom,

pouZit' nastroj osova sumernost v
kompozicii,

ulozit kresbu alebo malbu ako novu
peciatku,

Podnety dizajnu a remesiel
(3 hodiny)

¢ Dizajn inSpirovany organickymi tvarmi a telesnymi
funkciami rastlin, zivocichov alebo ¢loveka

e Vyber oblasti dizajnu (napr. nabytok, predmety dennej
spotreby, odev a doplnky, obuv, dopravné prostriedky,
stroje, Skolské pomécky...)

pozn.: moznost nadviazat’ na podnety architekttry

¢ Ludové remeslo: drotarstvo (strihanie, ohybanie,
tvarovanie, omotavanie, spajanie makkého drétu...)

nakreslit vymysleny dizajn predmetu
inSpirovany organickymi tvarmi,
vytvorit jednoduchu kresbu (alt. objekt,
Sperk) z makkého drotu,

Podnety poznavania sveta
(2 hodiny)

e Vlastiveda — mapa (napr. fantastickej krajiny, krajiny z
filmu, cesty do 8koly, zmenenej realnej krajiny ...)
e Prvky a symboly mapy — ich vytvarné viastnosti

zhotovit’ vlastnd mapu s fantazijnou
symbolikou,
k mape vytvorit' legendu.
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